
в которой будет показано как окружения влияют на выражения и 
что придумал Джордж Буль

Лекция 3

при поддержке

Перевод и адаптация материалов Джона ДеНиро (John DeNero). Используется с разрешения автора.
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Разные возможности Python
Операторы


Возврат нескольких значений


Докстринги


Доктесты


Аргументы по-умолчанию

(Пример)



Условные инструкции
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  ...
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Условные инструкции
(Пример)



def absolute_value(x):

    """Возвращает абсолютное значение x."""

    if x < 0:

        return -x

    elif x == 0:

        return 0

    else:

        return x
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Каждое предложение рассматривается по порядку:
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пропустить остальные предложения.
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Синтаксические советы:


— всегда начинай с предложения «if»;


— ноль или несколько предложений «elif»;


— ноль или одно предложение «else»  
строго в конце.
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Логические (булевы) контексты

Джордж Буль

def absolute_value(x):

    """Возвращает абсолютное значение x."""

    if x < 0:

        return -x

    elif x == 0:

        return 0

    else:

        return x
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def absolute_value(x):

    """Возвращает абсолютное значение x."""

    if x < 0:

        return -x

    elif x == 0:

        return 0

    else:

        return x

15

Логические (булевы) контексты

Ложные значения в Python: False, 0, '', None

Истинные значения в Python:  любые другие (True)

(узнаем ещё попозже)

Джордж Буль

Two boolean contextsДва логических контекста



Итерации



i, total = 0, 0

while i < 3:

    i = i + 1

    total = total + i
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Правило выполнения инструкции while:


— вычислить выражение в заголовке;


— если оно истинно, выполнить набор (весь), затем 
вернуться к предыдущему шагу.


