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список
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t = 0

s → [2, 3, [5, 6]]

t → 0
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элементы одного списка в 
другой
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t[1] = 0

s → [2, 3, 5, 6]

t → [5, 0]

Срезы и сложение создают 
новые списки содержащие 
существующие элементы
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t → [5, 0]
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b → [3, [5, 0]]
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john <Bourgeoisie>

elf:
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